
Introduction

मध्यकालीन इितहास (Medieval History) मानव सभ्यता का वह महȕपूणर् िहˣा है जो Ůाचीन काल के अंत और आधुिनक काल की
शुŜआत के बीच आता है। यह लगभग 5वी ंशताɨी से 15वी ंशताɨी तक के 1000 वषोर्ं के बदलावो,ं संघषोर्ं और सांˋृितक िवकास
की कहानी है।

Definition

मध्यकालीन इितहास से ताȋयर् उस युग से है जो रोमन साŲाǛ के पतन (476 CE) के बाद शुŝ Šआ और पुनजार्गरण
(Renaissance) व भौगोिलक खोजो ंके साथ समाप्त Šआ। इस काल को इसकी अनूठी सामंतवादी व्यव̾था (Feudalism), धािमर्क
Ůभुȕ और क्षे�ीय राǛो ंके उदय के िलए जाना जाता है।

Step-by-Step Explanation: मध्यकाल का िवकास और ढांचा

1. Ůाचीन साŲाǛ का पतन और नए युग की आहट

जब रोम जैसे बड़े और शिƅशाली साŲाǛ का पतन Šआ, तो पूरे यूरोप और भूमध्यसागरीय क्षे� में अव्यव̾था फैल गई। कोई कें द्रीय
शिƅ न होने के कारण सुरक्षा का संकट पैदा हो गया। इसी संकट से "सामंतवाद" (Feudalism) का जɉ Šआ।

2. सामंतवाद (Feudalism): समाज की सीढ़ी

मध्यकाल को समझने के िलए सामंतवाद को समझना सबसे जŝरी है। यह एक सामािजक और आिथर्क व्यव̾था थी:

 * राजा: वह पूरी जमीन का मािलक होता था, लेिकन अकेले रक्षा नही ंकर सकता था।

 * लॉड्र्स (सामंत): राजा इɎें जमीन (Fief) देता था। बदले में ये राजा को सेना और वफादारी देते थे।

 * नाइट्स (योȠा): ये लॉड्र्स के िलए लड़ते थे और बदले में रहने की जगह और सʃान पाते थे।

 * िकसान और सफर् : ये सबसे िनचले ˑर पर थे जो जमीन पर खेती करते थे और अपनी सुरक्षा के बदले फसल का बड़ा िहˣा लॉडर्
को देते थे।

3. धमर् का राजनीितक Ůभाव

मध्यकाल में धमर् केवल पूजा-पाठ तक सीिमत नही ंथा। यूरोप में 'कैथोिलक चचर्' और मध्य-पूवर् में 'इˠािमक िखलाफत' सबसे बड़ी
राजनीितक शिƅयां थी।ं

 * चचर् के पास अपनी जमीन, अपनी अदालतें और अपने कर (Taxes) थे।

 * राजा भी पोप (Pope) की अनुमित के िबना पूरी तरह ˢतं� नही ंथे।

4. व्यापार और शहरो ंका उदय (11वी-ं13वी ंशताɨी)

शुŜआत में मध्यकाल बŠत Ťामीण था, लेिकन धीरे-धीरे नए व्यापािरक मागर् खुले।

 * कृिष में नई तकनीक (जैसे भारी हल) आने से अनाज Ǜादा Šआ।

 * जनसंƥा बढ़ी और लोग गांवो ंसे िनकलकर शहरो ंमें बसने लगे।

 * यही ंसे 'िगʒ' (Guilds) या कारीगरो ंके समूहो ंका जɉ Šआ िजɎोनें व्यापार के िनयम बनाए।

5. संकट और बदलाव (14वी-ं15वी ंशताɨी)

मध्यकाल का अंत बड़े संकटो ंके साथ Šआ:

 * प्लेग (Black Death): इसने यूरोप की एक-ितहाई आबादी खȏ कर दी, िजससे मजदूरो ंकी कमी Šई और सामंतवाद कमजोर



पड़ा।

 * युȠ: 100 साल के युȠो ंने आधुिनक देशो ं(जैसे फ्रांस और इंग्लœड) की भावना पैदा की।

 * तकनीक: बाŝद और छापेखाने (Printing Press) ने पुराने िकलो ंऔर पुराने िवचारो ंको खȏ कर िदया।

Key Points

 * िवकें द्रीकृत सȅा: सȅा एक राजा के हाथ में होने के बजाय ̾थानीय लॉड्र्स के पास बंटी Šई थी।

 * मनोिरयल अथर्व्यव̾था: गांव आȏिनभर्र थे और "मनोर" (लॉडर् का घर और खेत) आिथर्क गितिविधयो ंका कें द्र था।

 * तीन शे्रिणयां: समाज तीन िहˣो ंमें बंटा था —Ůाथर्ना करने वाले (पादरी), लड़ने वाले (नाइट्स), और काम करने वाले (िकसान)।

 * ̾थापȑ कला: इस काल में 'गॉिथक' शैली के ऊंचे और भव्य चचर् बनाए गए िजनमें रंगीन कांच की िखड़िकयां होती थी।ं

 * िशक्षा: पहले िशक्षा केवल चचर् तक सीिमत थी, लेिकन बाद में ऑƛफोडर् और पेिरस जैसे िवʷिवद्यालयो ंकी ̾थापना Šई।

Important Terms

 * िफफ (Fief): वह जमीन जो एक लॉडर् अपने अधीन काम करने वाले को देता था।

 * जागीरदारी (Manorialism): वह आिथर्क Ůणाली जहाँ िकसान लॉडर् की जमीन पर काम करते थे।

 * धमर्युȠ (Crusades): ईसाई और मुिˠम सेनाओ ंके बीच पिव� भूिम (यŝशलेम) के िलए लड़े गए युȠ।

 * िचवलरी (Chivalry): नाइटो ंके िलए बनाया गया आचार संिहता (वीरता, सʃान और नैितकता का िनयम)।

 * एƛकʄुिनकेशन (Excommunication): चचर् द्वारा िकसी व्यिƅ को धमर् से बाहर िनकालना, जो उस समय सबसे बड़ी सजा मानी
जाती थी।

 * टाइट (Tithe): िकसानो ंद्वारा अपनी उपज का 10% िहˣा चचर् को िदया जाने वाला कर।

Examples

वाˑिवक जीवन का उदाहरण: सुरक्षा के िलए वफादारी

कʙना कीिजए िक आज के समय में कोई पुिलस या सरकार न हो। आप अपने मोहʟे के सबसे शिƅशाली व्यिƅ के पास जाते हœ
और कहते हœ, "मœ आपके घर की सफाई कŝँगा और फसल काटँूगा, बस आप मुझे गुंडो ंसे बचाएं।" यही मध्यकालीन सामंतवाद का
सरल ŝप था।

िगʒ (Guild) का उदाहरण

आज के समय के 'ट्र ेड यूिनयन' या 'बार काउंिसल' की तरह, मध्यकाल में अगर आपको जूता बनाना है, तो आपको 'मोची िगʒ' का
िहˣा बनना होता था। वे तय करते थे िक जूते की गुणवȅा Ɛा होगी और कीमत िकतनी होगी।

Technical Context: Feudal Hierarchy Logic

मध्यकालीन सामािजक ढांचे को एक लॉिजकल ्ːर Ɓर या कोड के ŝप में देखा जा सकता है जहाँ हर अिधकार (Right) एक कतर्व्य
(Duty) से जुड़ा था।

Structure Feudal_System {

    Input: Land_Grant;

    Output: Military_Protection;

 

    Function Social_Contract(Subject, Superior) {


